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 За това ръководство 
* Това основно ръководство представя накратко функциите, 

спецификациите и предпазните мерки при използване на X 
Mark I Pro. 

* За да се запознаете с X Mark I Pro, можете да прочетете 
примерите за изчисления за редица примери, процедури по 
операции и граници на изчисление на повечето функции.
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Покажи Първи Старт
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 Меню с приложения и функции
Apps менюто съдържа математически функции. Във всеки режим 
на изчисление функциите са различни. 
 Натиснете             и съответстващите номера, за да въведете 

режима за изчисления.
 Натиснете        , за да въведете менюто с приложенията.
 Натиснете       /      за следваща/предишна страница.

COMP Нормальная Расчеты 

CPLX Изчисляване на комплексно число CPLX

STAT  

BASE  

EQN Уравнение решение EQN

TABLE Поколение Функция маса 

MATX Матрицата изчисления MATX

VCTR векторни изчисления VCTR

INEQ Изчисления на неравенства

RATIO Изчисления на съотношения

операция            вид LCD
индикатор

Статистически и регресия
изчисления
Изчисления, свързани с 
конкретна брой системи

STAT

Натиснете       /       за следваща/предишна страница.
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viii) INEQ Mode

ix)  RATIO Mode

  Нажмите                 для выхода из меню Приложений.

 За STAT, EQN, MATX, VCTR, INEQ, RATIO режим, Input & Формат на 
дисплея ще се включи режим на линията автоматично.
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 За да изберете комплекс формат на дисплея номер [3] 
CLPX ([1] + двупосочен или [2] R <    )

 [1] + BI: посочете с правоъгълни координати
 [2] R <     : посочете Polor Координати
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15 знака (в офлайн режим) / 
16 символа (математика  режим),

X Mark I Pro
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Входящ обхват и съобщения за грешки
Прецизно изчисление, моля диапазон на входното се отнасят
до .....

Когато броят на термини в междинно и окончателно 
Резултатът от изчислението, включваща     е една или две.
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Натиснете      или      за 
показване на мястото на 
причината за дадена грешка 
и направете необходимите 
корекции.

Dimension 
ERROR/ГРЕШКА 
във величината 
(само при 
Матрица и 
Вектор)

Can’t Solve 
ERROR 
(само във 
функция 
SOLVE/РЕШАВ
АНЕ)

Variable 
ERROR/ГРЕШКА 
в променливата
(само във 
функцията 
SOLVE/РЕШАВА
НЕ)

Time Out 
ERROR/ГРЕШК
А прекъсване
(само при 
диференциални 
и интегрални 
изчисления

Калкулаторът не може да 
намери решение.

Argument 
ERROR

Неподходяща употреба на 
аргумент.

Натиснете      или      за 
показване на мястото на 
причината за дадена грешка 
и направете необходимите 
корекции.

• Уравнението не е 
правилно уравнение.

• Уравнението не включва 
променлива X.

• Променливата в 
резултата не е подобна на 
уточнената променлива в 
израза.

основни изчисления
• измерение (ред колона).
• Един опит за извършване 

на незаконна операция 
 за матрица / вектор.

• Проверете за грешки в 
уравнението, което сте 
въвели.

• Входна първоначалната 
стойност за решение 
променлива, която е в 
близост до очакваното 
решение и опитайте отново.

• Корекция на уравнението, 
за да се включи 
променлива X.

• Корекция на уравнение, за 
да съответства на решение 
променлива и изразяване.

   (отнася до стр.144)

• Изчислението завършва 
без крайната условие се 
изпълнява.

• Преразглеждане на 
крайна състояние и 
опитайте отново.

  (виж стр.145)
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 Съставни отчети функция.
• Използвайте на дебелото черво         , за да върнат две или 

повече изчислителни изрази заедно.
• Първата изпълнена изявление ще има "Disp" индикатор и 

"Disp" иконата ще изчезнали след последния отчет се 
изпълнява. ...... EX #14

  • За Constant таблица, моля 

X Mark I Pro

172

8
36
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Функционални научни изчисления
 Натиснете                   , за да въведете COMP режим.
    = 3.1415926535897932324
 e = 2.7182818284590452324

ERROR

......
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 Разлагане на прости множители
• Множител положително цяло число до 10 цифри в прости 

множители до 3 цифри. 
    
 Ptact номер: 0 < X < 99999 99999 (X е цяло число)
     
• Напомнящата част, която не може да бъдат множена, ще 

бъде затворена в скоби на дисплея.

Пример: 99999 99999 = 32 x 11 x 41 x 271 x (9091)

* Стойността е само една проба, резултатите ще се различават
  всеки път.

 Продукт (�) Изчисляване

■ a = начало, b = край, c = формула 

Math режим: Line режим: � (c, a, b)

�

Пример: Продукт на (х +1) 0-5 ......

Math режим: Line режим: ∑ (c, a, b)

Пример: сумиране на (х +1) 1-5 .....

Сумиране (Σ) Изчисляване

a

b
∑
 =a

 

Максимална стойност и минималното Изчисляване 
на стойност

Може да се изчисли най-много пет стойности .......

Модул след разделянето (МО) Изчисляване

Натиснете                      , за да въведете COMP режим.■ 

EX #27

EX #28

EX #29

EX #30

EX #31

...... EX #24

EX #25

EX #26

■ a = начало, b = край, c = формула 
Натиснете                      , за да въведете COMP режим.■ 

■

Натиснете                      , за да въведете COMP режим.■ 

Натиснете                      , за да въведете COMP режим.■ 

......
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ЗАБЕЛЕЖКА
• За всички изчислителни операции с натискане на                
 или       или        или        клавиш ще излезете от дисплея с 

резултата от разлагането на прости множители.
• Използване на менюто за настройки за промяна на 

настройката на ъгъла на единицата (DEG, RAD, Gra) или 
дигиталните настройки на дисплея (Fix, Sci, Норм).

• [Math ERROR]/Математическа ГРЕШКА ще се покаже, ако се 
покаже десетична стойност, множител, отрицателна стойност 
за резултат от изчисление или Pol, Rec, Q...R.

EX #32

EX #33

EX #34

EX #35

EX #36

EX #37



139

ЗАБЕЛЕЖКА
• В някои резултати от изчисленията, натиснете         няма да се 
  преобразува стойността на дисплея.
• Някои преобразуване резултат на дисплея може да отнеме
   дълго време.

Определя истинското/въображаемо комплексно число

     Натиснете         , за да изберете типа изчисление.

Селекция тип сложни числа
Съществуват 6 типа изчисления на сложни числа след 
въвеждането на екрана Complex Number Type/Тип сложни 
числа, след това натиснете число за избор на тип изчисление на 
сложни числа.

Натиснете         , за да изпълнява логически изчисления, 
включително: логична връзка [и] / [или], без о [XOR], 
без нито [Xnor], completement аргумент [не  ] и отрицание (NEG).

EX #38

EX #39

EX #40

EX #41
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статистически изчисления

 Ако резултата от двоичното или осмично изчисление е повече от 8 
цифри,           ще се появи, за да посочи, че резултатът има следващ 
блок. Натискането на клавиша          може да превключва между 
блоковете с резултати

STAT/CTAT. c 1 
променлива ”FREQ ON”

EX #42
EX #43

EX #44
......
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[7] Distr            За да влезете в жк подменю (изчисляване на 
                           разпределението)

Сумиране на всички x2 стойност

Сумиране на всички стойности на х

Сумиране на всички стойност y2

Сумиране на всички стойности на Y

Сумиране на двойки XY

Сумиране на всички стойност x3

Сумиране на всички x2y двойки

Сумиране на всички X4 двойки

S-SUM ∑x2

∑x

∑y2

∑y

∑xy

∑x3

∑x2y

∑x4

1 & 2 променлива 

STAT

Само 2-променлива 

STAT

STAT 
под-меню STAT Вид символ операциястойност

(Ins)
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STAT 
под-меню STAT Вид символ операциястойност

Брой на данни проба

Средно на стойностите на х

Население стандартно отклонение на х

Стандартно отклонение на извадката на х

Стойност от стойността на y

Население стандарт отклонение на Y

Стандартно отклонение на извадката на Y

Минимална стойност на Х

Максимална стойност на Х

медиана

начин

1-вия четвъртини стойност

3та четвъртини стойност 

обхват 

Минимална стойност на Y

Максимална стойност на Y

Регресионен коефициент А

Регресионен коефициент Б

Коефициент на корелация R

Прогнозна стойност на х

Прогнозна стойност на Y

Регресионен коефициент А

Регресионен коефициент Б

Регресионен коефициент C

Прогнозна стойност на X1

Прогнозна стойност на x2

Прогнозна стойност на Y

S-VAR

S-PTS

Reg 

Reg

n

 x

x  n

 x  n-1

 y

 y  n

 y  n-1

minX

maxX

med

mode

Q1

Q3

R

minY

maxY

A

B

r

 x

 y

A

B

C

 x1

 x2

 y

1 & 2 

променлива 

STAT

Само 

2-променлива 

STAT

1 & 2 променлива 

STAT

Само 

1-променлива 

STAT

Само 2-променлива 

STAT

За не-Quad 

Рег.

Само За 

Quad рег.:

EX #30

EX #45

EX #46
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[1] 2 unknow EQN  Едновременни линейни уравнения с две неизвестни 

[2] 3 unknow EQN  Едновременни линейни уравнения с три неизвестни

[3] 4 unknow EQN   Едновременни линейни уравнения с четири неизвестни

[4] Quad EQN  Квадратно уравнение, степен 2 уравнение

[5] Cubic EQN  Кубичен уравнение, степен 3 уравнения 

[6] Quartic EQN   Quartic уравнение, степен 4 уравнение

описаниеУравнение т.

Четири квадратичен кубични или литър уравнения,, променливата 
име започва с"“X1”

Четири неизвестни Едновременно линейно уравнение:
 a1w + b1x + c1y + d1z = e1

 a2w + b2x + c2y + d2z = e2

 a3w + b3x + c3y + d3z = e3

 a4w + b4x + c4y + d4z = e4

Квадратичен, кубични и Quart уравнения

Quart уравнение           : ax4 + bx3 + cx2 + dx + e = 0

EX #47

EX #48

EX #49

......

......
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  Решаване Функция
■ Решаване на функции използват метода на Нютон, за да се 

получи приблизителната решаване на уравнения.

       Забележка: SOLVE функция може да се използва само в
          режим COMP.

■ Следният текст описва видове уравнения, чиито решения могат 
да бъдат получени чрез SOLVE функция.

• Уравнения, които включват променливите X,
 SOLVE функция решава за X, например, X2 + 2X – 2, 
 X = Y + 3, X – 5 = A + B, X = tan(C),
 • Променлива X, за да бъдат решени, трябва да бъдат   

 поставени в лявата страна на уравнението.
  Например, едно уравнение се въвежда като X2 + 5X = 24 или 
  X2 + 5X – 24 = 0 или X2 + 5X – 24
 • Израз като X2 + 5X – 24 ще бъдат третирани като
  X2 + 5X – 24 = 0, не е необходимо да въведете "= 0".

• Уравнения вход използва следния синтаксис:
 {уравнение} {решение променлива}
 По принцип, уравнението се решава за X, ако не е предвидено. 

Например, за да реши за Y, когато уравнението е вход, Y = X + 5, Y

Важна предпазна мярка, когато използвате "разреши" функция:
• следните функции ∫,       ,Σ, Π, Pol, Rec, Q ... R, Ранд, и-Rand или
 мулти-декларация не са разрешени за въвеждане в уравнение за 
 SOLVE функция.
• От SOLVE функция използва метода на Нютон, за да се получи 
 решение, дори ако има няколко решения, само един от тях ще бъдат 
 показани като разтвор.
• Решаване функция не може да бъде в състояние да получи решение, 
 защото предварително зададени първоначалната стойност на решение 
 променлива. В случай, че това се случи, опитайте да промените 
 първоначалната стойност на на решение променлива.
• Решаване функция не може да бъде в състояние да намери правилното 
 решение, дори ако разтвора (ите).
•  Ако уравнението съдържа входни функции, които включват открит 
 скоби, не пропуснете затваряща скоба.

d
dx

1
x √

Пример: За да реши X=        B2C (когато B=5; C=20) 1
3 EX #50......

• Точност на разтвора показва резултата, когато полученият
 решение се възлага на решение променлива. Точността на
 получения разтвор е по-висока, ако тази стойност е по-близо
  до нула.

Продължаване на екрана
• SOLVE извършва сближаване предварително зададения брой 
 пъти. Ако не могат да намерят решение, той показва екран за 
 потвърждение, който показва "Продължи: [=]", което ви пита дали 
 искате да продължите. Натиснете        за да продължите
 или       , за да отмените операция SOLVE.

• Тя ще покаже "Променлив грешка", когато изразът не съдържа
 променлива, която искаме да решим.
• Метод на Нютон може да има проблеми за решаване на следните 
 видове функции, например y = ex, y =     , y = sin(x), y =  x, etc.
• В случай, че уравнението отнема дълго време за решаване, 
 калкулаторът ще покаже "Обработка" на екрана, можете да отмените 
 обработката на SOLVE операция, чрез натискане на       .

EX #51
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EX #52

EX #53

......

 функция SOLVE
 Диференциални Изчисленията могат да бъдат използвани само
 режим COMP.
 За да извършите изчисление разлика, ще трябва да въведете
 израз под формата на:
 
                                 f(x)         a         ∆x 

 
 Вашият Калкулаторът извършва диференциални изчисления
 чрез сближаване производно на базата на сближаване в
  центъра на разликата.

Пример: За да се определи производната в точка х = 10, Δx = 10-8,
                за функцията F (X) = грях (3x + 30) .....

• f(x) : Функция на X. (Всички-X променливи се третират 
   като константи.)
• a : Диференциална точка.
• ∆x : Толеранс (изчисляване точност); само за Линия 
   режим

  интеграция Изчисленията
 Интеграция Изчисленията могат да бъдат използвани само в 

режим COMP.
 За да извършите изчисление интеграция, от вас се изисква да 

въведете следните елементи:

                          f(x)        a        b        n  

• f(x) : Функция на X. (Всички-X променливи се третират 
   като константи.)
• a, b : Интеграция гама на определен интеграл.
• n : Толерантност, само за Line Mode

 Интеграция Изчислението се базира на метода на 
Гаус-kronrod.

 Вътрешни изчисления интеграция може да отнеме 
значително време да се изпълни. За някои случаи, дори и 
след значителен период от време е прекарал извършване на 
изчисление, изчисляване на резултатите могат да бъдат 
погрешна. Особено когато значещи цифри са по-малко от 1,

 може да възникне грешка.

Пример: Извършване на изчисление за интеграция, с N = 4.
! Можете да оставите Δx в разлика израз и калкулатор автоматично 

ще замени стойност за Δx.
! Колкото по-малка е въведената стойност Δx, колкото по-дълго 

времето за изчисление, ще бъде с по-точни резултати, по-голямата 
въведената стойност Δx е по-кратко време изчисление ще бъде 
сравнително по-малко точни резултати.

! Неточни резултати и грешки могат да бъдат причинени от следното:
 • Прекъснати точки в стойностите на х
 • екстремни промени в стойността на х
 • включване на местната максимална точка и местен пункт за
      минимум в х стойности.
• Включване на инфлексна точка в стойностите на х
• включване на undifferentiable точки в стойностите на х
• резултати диференциалното смятане, приближаващи към нула
! При извършване на диференциални изчисления с тригонометрични 

функции, изберете радиан (Рад) като настройка ъгъл единица.
! Logab, I-Rand(, (Rec(,Pol(, (∫(, d/dx(, Σ(, Π(, Max( и Мин( функции не 

могат да се присъединят в диференциални изчисления.
! Можете да отмените обработката на диференциалното смятане, 

като натиснете        .

! Можете да оставите н в интеграция израз и калкулатор 
автоматично ще замени на стойност за N.

! Колкото по-малко въведената стойност N, колкото по-дълго 
време изчисление ще бъде с по-точни резултати, по-голямата 
въведената стойност N е по-кратко време изчислението ще бъде 
сравнително по-малко точни резултати.

! При изпълнение на интеграционните изчисления с 
тригонометрични функции, изберете радиан (Рад) като 
настройка ъгъл единица.

! Logab, I-Rand(, (Rec(,Pol(, (∫(, d/dx(, Σ(, Π(, Max( и Мин( функции не 
могат да се присъединят в интеграционните изчисления.

! "Time Out" грешка се случва, когато изчисляването на 
интеграцията завърши без крайната състояние ще бъдат 
изпълнени        .

EX #53......
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Измерение на матрицата може да се използва до 4x4.

Редактиране на матрични данни
 Натиснете                       (Data)/Данни, след това определете 

матрица A, B, C или D за редактиране и съответния 
индикаторен елемент на матрицата ще бъде показан.

 Въведете новата стойност и натиснете        , за за потвърдите 
редакцията.

 Натиснете        , за да излезете от екрана за редактиране на 
матрицата.

Създаване на Матрица
 Натиснете               ,   за да въведете режима Matrix/Матрица.

 Натиснете               , за да използвате приложението MATX; 
натиснете      /      за следваща/предишна страница. 

 Натиснете        , за да излезете от екрана за създаване на матрица.

[1]  Dim 

[2]  Data 

[3]  MatA to MatD 

[4]  MatAns 

[5]  Det 

[6]  Trn 

[7]  Ide 

[8]  Adj 

[9]  Inv 

Посочете памет на Матрицата А до Г, и уточнява 
измерение (до 4 х 4)

Посочете матрица "АД за редактиране и 
съответния елемент на матрицата

Изберете матрица от А до Г

Отговор на изчисляване на матрица и се съхранява в MatAns

На определими функция на Matrix A-D

На транспонирана данни в Matrix А-D

Идентичност на матрицата

Прилежащи към Matrix

Inverse на матрицата

ОПИСАНИЕMATX ТОЧКА

EX #54

EX #55

EX #56

......

......
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 Натиснете                , за да използвате инструмента Vector/Вектор; 

Идентитет на матрицата
Пример:  Идентитет на Матрицата D 

Прилежащ към Матрицата
Пример:  Прилежащ към Матрица A                 < Резултат:                 >  

 Натиснете        , за да излезете от създаващият матрица екран.

[1]  Dim 

[2]  Data 

[3]  VctA to VctD 

[4]  VctAns
[5]  Dot

Специфицирайте името на вектора от А до D и 
специфицирайте величината (2D или 3D)

Специфицирайте Вектора A-D за редактиране и 
прилежащия матричен елемент

Изберете Вектор A до D 

Изчислете отговора на Вектора и съхранете в VctAns

Въведете командата “▪” за придобиване на точка за 
вектор извън VCTR MODE Apps

ОПИСАНИЕТОЧКА

Редактиране на Вектор елементи
 Натиснете                       (данни), след това специфицирайте 

матрицата A, B, C или D за редактиране и ще бъде показан 
индикатора на прилежащия вектор елемент. 

 Въведете новата стойност и натиснете        , за да потвърдите 
редактирането. 

 Натиснете        , за да излезете от екрана за редактиране на вектора. 

Cъздаване на Вектор
 Натиснете                  , за да въведете режима Vector/Вектор. 

......

EX #57

EX #58

EX #59

EX #60

EX #61

EX #63

EX #62
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 Следните операции не са поддържани от Coefficient Editor/Редактор 
на коефициента:       ,                     ,                     ,        ,       и    

 също не могат да се въвеждат с Coefficient Editor/Редактора на 
коефициента.

 Натиснете       , за да се върнете към Coefficient Editor/Редактор на 
коефициента, докато се показват решенията.

 Стойностите не могат да бъдат преобразувани в изчислителна 
нотация на екрана с решения.

 От менюто натиснете       ,       ,       или       клавиш, за да изберете 
типа и ориентацията за символ за неравенство

 Използвайте Coefficient Editor/Редактор на коефициента, който се 
появява, за да въведете стойностите на коефициента. За да 
решите x2 + 2x - 3 < 0, например, въведете коефициентите a = 1, 
b = 2, c = 3, като натиснете 1      , 2              , 3      .

  Изчисления на неравенства
 
 Натиснете                         (INEQ), за да въведете режима 

Inequality/Неравенство. Натиснете      ,      или      клавиш, за да 
изберете тип неравенство.

Пример: x2 + 2x -3 ≥ 0  

Дисплей със специални решения
  “All”/“Всичко” се появява на екрана с решения, когато решението на 

неравенството е само число 

Пример: x2 ≥ 0  

 “No-Solution”/“Без решение” се появява на екрана с решения, 
когато не съществува решение за дадено неравенство 

 (като при x2 < 0)

Пример: x2 + 3 ≤ 0  

EX #64

EX #65

EX #66

EX #68

EX #69

EX #70......

EX #67
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Пример: За да изчислите в съотношението 2: 3 = 5: X
 Следните операции не се поддържат от Coefficient 

Editor/Редактора на коефициента.       ,                     ,                     ,                         
        ,         и          също не могат да се въвеждат с Coefficient 

Editor/Редактора на коефициента.
 [Math ERROR]/Математическа грешка ще се появи, ако 

извършвате изчисление, докато е въведена 0 за коефициент.

 На екрана Coefficient Editor/Редактор на коефициента, въведете 
до 10 цифри за всяка от необходимите стойности (a, b, c, d)
 • За да решите 3 : 8 = X : 12 за X, например, натиснете       в 

стъпка 1, и след това въведете следното за коефициентите 
(a=3, b=8, d=12): 3       8       12       .

 Изчисления на съотношения
 
 Натиснете                         (RATIO)/(СЪОТНОШЕНИЕ), за да 

въведете режима RATIO. Натиснете       или       клавиш, за да 
изберете типа съотношение.

Функция (X, Y) Таблица Изчисляване

, S, d
dx

Пример:                               да генерира таблица на функция за
                 интервала             , увеличава на стъпки от 1.

f (x) = x 3 + 3x 2 2x

EX #71

EX #72
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Смяна на батерията

Съвети и предпазни мерки

спецификации

7минути

Махнете капака на батерията чрез плъзгане в посока на стрелката.
Отстранете винта, който надеждно закрепени на капачето на 
батерията на място.

0.15mA
2

160 76 11.3
110.5


